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Fachcurriculum Mathematik Klasse 1

Prozessbezogene | Inhaltsbezogene Kompetenzen Fachbegriffe
Kompetenzen

Kommunizieren | Zahlen und Operationen Einer,
Argumentieren Zehner,

Darstellen 1. Erweiterung des Zahlenraumes bis 20 Plus, Minus, Gleich,

Probleml6sen

2.Mundliches addieren und subtrahieren bis 20

Kleiner, GroRer
Umkehraufgabe,
Tauschaufgabe

Kommunizieren
Argumentieren
Darstellen
Problemltsen

Raum und Form

- Lagebeziehungen beschreiben
- Formen erkennen und benennen
- Symmetrien entdecken, einfache Muster

Links, rechts,

vor, hinter, neben,

Kreis, Quadrat, Rechteck,
Dreieck

Kommunizieren
Argumentieren
Darstellen
Probleml6sen

Groflen und Messen

Geld
- Geldwerte kennen und benennen
- Geldbetrage bestimmen

Zeit
- Grundeinheiten des Kalenders kennen

Euro, Cent,
Minzen,
Geldscheine

Tag, Woche, Monat

Kommunizieren
Argumentieren
Darstellen
Probleml6sen

Daten, Haufigkeit, Wahrscheinlichkeit

- Darstellungen in Tabellen kennenlernen und
verstehen

Tabelle,
Spalte
Zeile

Kommunizieren
Argumentieren
Darstellen
Problemldsen

Muster und Strukturen

- Geometrische Muster fortsetzen
- Aufgabenmuster erkennen und fortsetzen




Fachcurriculum Mathematik Klasse 2

Prozessbezogene | Inhaltsbezogene Kompetenzen Fachbegriffe
Kompetenzen
Kommunizieren Zahlen und Operationen Hunderter,
Argumentieren Zehner, Einer
Darstellen 1. Erweiterung des Zahlenraumes bis 100 Addieren
Problemldsen Subtrahieren
2. Miindliches addieren und subtrahieren im Multiplizieren
Zahlenraum bis 100 Dividieren
Tauschaufgabe
3. Miundliches multiplizieren und dividieren im Umkehraufgabe
Zahlenraum bis 100
Kommunizieren Raum und Form
Argumentieren - Korper benennen (Fachbegriffe) und ihre Wiirfel, Quader,
Darstellen geometrischen Eigenschaften kennen Pyramide, Kegel,
Problemldsen - Wiirfelgebdude nach vorgegebenem Bauplan Zylinder, Kugel, Ecke,
bauen und umgekehrt Kante,

- Wege im Gitternetz, Orientierung im Raum Reihe, Spalte, links,

- Flachen auslegen und nachlegen rechts,

- Das Lineal als Hilfsmittel zum Zeichnen
kennenlernen Symmetrieachse,

- Symmetrien entdecken, einfache Muster Spiegelachse,
achsensymmetrisch erganzen, Spiegelachsen symmetrisch,
einzeichnen Achsensymmetrie,

Gitternetz
Kommunizieren Grofden und Messen
Argumentieren - Zu Sachinformationen sachgerechte Frage, Rechnung,
Darstellen Fragestellung formulieren Antwort
Problemldsen - Losungsschema F-R-A kennenlernen

- Sachsituationen mathematisieren und losen
Langen

- Messen mit Kérpermafden
- Langen schatzen und messen
- Mit dem Lineal messen und Strecken zeichnen

Zeit

- Grundeinheiten der Zeit kennenlernen

- Sprech- und Schreibweisen von Zeitangaben
verstehen

- Uhrzeiten an unterschiedlichen Uhren ablesen

- Zeitspannen kennenlernen

Meter, Zentimeter

Sekunde, Minute, Stunde,
Tag, Woche, die Namen
der Monate, Vormittag,
Nachmittag, Abend,
Nacht

Viertel vor, Viertel nach,
Halb, Punkt




Geld

Euro, Cent, Miinzen,

- Geldwerte kennen und benennen Geldscheine
- Geldbetrage vergleichen und mit Geldbetragen
rechnen
Kommunizieren Daten, Hiufigkeit und Wahrscheinlichkeit
Argumentieren
Darstellen - Daten in Diagrammform (Streifendiagramm) Streifendiagramm,
Problemldsen darstellen Tabelle
- Streifendiagrammen die relevanten
Informationen entnehmen
- In zwei- und dreistufigen kombinatorischen
- Aufgabenstellungen verschiedene
Kombinationen finden
Kommunizieren Muster und Strukturen
Argumentieren
Darstellen - Geometrische Muster entsprechend der
Problemldsen Struktur fortsetzen

- Beziehungen zwischen Zahlen entdecken und
verstehen




Fachcurriculum Mathematik Klasse 3

Prozessbezogene | Fachbezogene Kompetenzen Fachbegriffe
Kompetenzen
Kommunizieren Zahlen und Operationen
Argumentieren
Darstellen 1. Erweiterung des Zahlenraumes bis 1000 Einer, Zehner,
Problemldsen Hunderter,
2. Miindliches addieren und subtrahieren im Zahlenraum bis | Tausender
1000 Addieren,
Subtrahieren,
3. Miindliches multiplizieren und dividieren im Zahlenraum | Multiplizieren,
bis 1000 Dividieren
Tauschaufgabe,
4. Schriftliches addieren und subtrahieren im Zahlenraum Umkehraufgabe
bis 1000
Kommunizieren Raum und Form
Argumentieren
Darstellen 1. Flachen und Koérper Rechteck, Quadrat,
Problemlosen - Flachen und Korper mittels ihrer Eigenschaften Dreieck, Kreis,

klassifizieren

- Kantenmodelle eines Wiirfels herstellen

- Kantenmodell des Wiirfels und des Quaders
vergleichen

- Wiirfelnetze erkennen, herstellen, zeichnen und
erganzen

- Zu Wiirfelgebduden den passenden Bauplan
erkennen und erstellen

- Wiirfelgebaude herstellen

- Rauminhalte durch die enthaltene Anzahl von
Wiirfeln bestimmen und vergleichen

- Ebene Figuren legen und nachlegen und auf dem
Geobrett spannen

- Mit Zeichengeraten Zeichnungen von ebenen Figuren
anfertigen

2. Orientierung im Raum
- Aufeinem Plan orientieren
- Réumliche Beziehungen anhand eines Planes
beschreiben

3. Symmetrie
- Symmetrieachsen bestimmen und
achsensymmetrische Figuren ergidnzen
- Achsensymmetrische Figuren auf dem Geobrett
Spannen

Parallelogramm

Wiirfel, Pyramide,
Quader, Kegel,
Kugel, Zylinder

Wiirfelbauten,
Baupléane,
Rauminhalt

Links, rechts,
Spalte, Zeile

Symmetrieachse,
achsensymmetrisch,
spiegeln,
Spiegelachse




Kommunizieren Grofen und Messen
Argumentieren
Darstellen Geld
Problemlosen - Geldwerte in unterschiedlichen Schreibweisen Cent, Euro, Miinzen,
darstellen und ordnen Geldscheine
- Halbschriftliches Rechnen mit Geldbetragen in
Kommaschreibweise
Zeit
- Zeitpunkte und Zeitspannen bestimmen Jahr, Monat, Tag,
- Grundeinheiten der Zeit kennen und in Stunde Minute,
verschiedenen Schreibweisen darstellen Sekunde
Langen
- Grundeinheiten der Langen kennen und in Millimeter,
verschiedenen Schreibweisen darstellen Zentimeter,
- Langen messen und schatzen Dezimeter, Meter,
Gewicht Kilometer
- Grundeinheiten der Gewichte kennen und in Gramm, Kilogramm,
verschiedenen Schreibweisen darstellen Tonne
- Gewichte messen und schitzen
Kommunizieren Daten, Hiufigkeit und Wahrscheinlichkeit
Argumentieren - Aus einer Tabelle Daten entnehmen und zur Saulendiagramm,
Darstellen Beantwortung mathematischer Fragen heranziehen Kreisdiagramm,
Problemlosen - Daten in einem Streifendiagramm darstellen Daten, Tabelle
- Vermutungen liber die Eintrittswahrscheinlichkeit Wahrscheinlichkeit
von Ereignissen anstellen Kombinationen
- Die Anzahl verschiedener Moglichkeiten im Rahmen
einfacher kombinatorischer Aufgabenstellungen
bestimmen
Kommunizieren Muster und Strukturen
Argumentieren - Gesetzmafiigkeiten in arithmetischen Mustern
Darstellen erkennen, beschreiben und fortsetzen
Problemldsen - Symmetrische und geometrische Muster bestimmen

und fortsetzen




Fachcurriculum Mathematik Klasse 4

Prozessbezogene | Fachbezogene Kompetenzen Fachbegriffe
Kompetenzen
Kommunizieren Zahlen und Operationen Einer, Zehner,
Argumentieren Hunderter,
Darstellen 1. Erweiterung des Zahlenraumes bis 1 000 000 Tausender,
Problemlosen Zehntausender,
2. Mindliches Addieren, Subtrahieren , Multiplizieren und Hunderttausender,
Dividieren im Zahlenraum bis 1 000 000 Million
Summe,
3. Schriftliches Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren und Summand,
Dividieren im Zahlenraum bis 1 000 000 Minuend
Subtrahend
4. Taschenrechner als Hilfsmittel einsetzen Differenz, Faktor,
Produkt, Dividend,
5. Punkt vor Strich- und Klammerrechnung Divisor, Quotient
6. Romische Zahlen
Kommunizieren Raum und Form
Argumentieren
Darstellen 1. Flachen und Koérper Rechteck, Quadrat,
Problemlosen - Flachen und Kérper mittels ihrer Eigenschaften Dreieck, Kreis,

klassifizieren

- Kantenmodelle eines Quaders herstellen

- Quadernetze erkennen, herstellen, zeichnen und
erganzen

- Ansichten von Wiirfelgebauden und
Betrachterpositionen einander zuordnen und von
vorgegeben Wiirfelgebdauden Ansichten erstellen.

- Die Begriffe Gerade, Schnittpunkt und Strecke kennen
und unterscheiden

- Rechte Winkel, senkrechte und parallele Geraden und
geometrische Figuren kennen und mit dem
Geodreieck zeichnen

- Die Vierecke Rechteck, Quadrat, Trapez und
Parallelogramm anhand ihrer Eigenschaften
klassifizieren

- Den Kreis mit Mittelpunkt, Radius und Durchmesser
kennen und zeichnen

- Den Flacheninhalt und den Umfang von Flachen
bestimmen und zeichnen

- Den Maf3stab bestimmen und Figuren nach Maf3stab
zeichnerisch vergrofdern und verkleinern

Parallelogramm,
Trapez

Wiirfel, Pyramide,
Quader, Kegel,
Kugel, Zylinder
Rauminhalt,
Rechter Winkel,
Gerade, Strecke,
Strahl,
Schnittpunkt

Mittelpunkt
Radius,
Durchmesser

Quadratzenti -
meter,
Quadratmeter
Flacheninhalt
Umfang

Mafistab




Kommunizieren Grofden und Messen
Argumentieren
Darstellen Geld
Problemlosen - Geldwerte in unterschiedlichen Schreibweisen Cent, Euro,
darstellen und ordnen Miinzen,
- Halbschriftliches Rechnen mit Geldbetrdgen in Geldscheine
Kommaschreibweise
Zeit
- Zeitpunkte und Zeitspannen bestimmen Jahr, Monat, Tag,
- Grundeinheiten der Zeit kennen und in Stunde Minute,
verschiedenen Schreibweisen darstellen Sekunde
Langen
- Grundeinheiten der Langen kennen und in
verschiedenen Schreibweisen darstellen Millimeter,
- Langen messen und schatzen Zentimeter,
Gewicht Dezimeter, Meter,
- Grundeinheiten der Gewichte kennen und in Kilometer
verschiedenen Schreibweisen darstellen Gramm,
- Gewichte messen und schatzen Kilogramm, Tonne
Kommunizieren Daten, Hiufigkeit und Wahrscheinlichkeit
Argumentieren - Aus einer Tabelle Daten entnehmen und zur Saulendiagramm,
Darstellen Beantwortung mathematischer Fragen heranziehen Kreisdiagramm,
Problemlosen - Daten in einem Streifendiagramm darstellen Daten, Tabelle,
- Vermutungen liber die Eintrittswahrscheinlichkeit Wahr-
von Ereignissen anstellen scheinlichkeit
- Die Anzahl verschiedener Moglichkeiten im Rahmen | Kombinationen
einfacher kombinatorischer Aufgabenstellungen
bestimmen
Kommunizieren Muster und Strukturen
Argumentieren - Gesetzmafligkeiten in arithmetischen Mustern
Darstellen erkennen, beschreiben und fortsetzen
Problemldsen - Symmetrische und geometrische Muster bestimmen

und fortsetzen




